Zalacznik nr 2

STRZELANIE NR 2, KONKURENCJA 1

Odparcie zamachu podczas ochrony Vip’a. Ochrona w systemie 2/1.

Przygotowanie do konkurencji.

Zespot ochronny: dwoch zawodnikoéw Agent Ochrony 1 ( AO1 ), Agent Ochrony 2 (AO2 ) + Osoba
Ochraniana Vip ( V). Vip: pozorant — ze strony organizatora zawodow.

Bron: indywidualna bron krétka startujacego zawodnika lub organizatora ( szczegdlowy opis w Regulaminie
Zawodow ). Bron nieprzetadowana ( podpigty magazynek bez wprowadzenia naboju do komory nabojowej )
Amunicja: amunicja dostarczona przez organizatora ( szczegdélowy opis w Regulaminie Zawoddw). Kazdy
zawodnik otrzymuje 20 sztuk amunicji. 10 sztuk amunicji taduje do pierwszego magazynka i umieszcza go
w tadownicy przypietej do pasa biodrowego. Drugie 10 sztuk taduje do drugiego magazynka i podtacza do
broni, ktora wktada do kabury bez przetadowania. Kabura umieszczona na pasie biodrowym.

UWAGA: Wszystkie czynnosci zwigzane ze startem zespotu a szczegoélnie z bronig i amunicjg zawodnicy
wykonuja na polecenie S¢dziego Glownego zgodnie z Regulaminem Zawodow.
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Fazal
Pozycja Wyjsciowa — Startowa. ( PW do
konkurencji )
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Zawodnicy ustawiajg si¢ we wskazanych przez
Sedziego pozycjach wyjsciowych. W PW bron
indywidualna jest nie przetadowana bez
wprowadzonego naboju do komory nabojowe;j. Bron
znajduje si¢ w kaburze na pasie biodrowym u
] AD1 kazdego zawodnika.
. Omowienie konkurencji z zawodnikami.
Przypomnienie warunkow bezpieczenstwa podczas
v '. wykonywanego zadania.

Potwierdzenie gotowosci. Zawodnicy potwierdzaja

AO2 . gotowos¢ do dziatania przez podniesienie reki.
Potwierdza jeden i drugi zawodnik.
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Faza II
Rozpoczecie konkurencji. Start zaczyna si¢ na
sygnal gwizdka i znaku reka w widoczny sposob
ruchem do gory przez Sedziego danej konkurencji.
AO1 po okrzyku ,,OCHRONA” wprowadza naboj
do komory w pistolecie i oddaje 10 strzatéw do
tarczy T1.
AO1 AQO2 zaslania cialem i chwyta za rami¢ V i
. przemieszczajac si¢ wspolnie z V za plecami
V A ————— —"- . AOlewakuujg si¢ w kierunku za zastong, nastgpnie
v przyjmuje pozycje strzelecka za zastong z jej prawe;j

= strony.
AO2 AO2 po okrzyku ,,OCHRONA” oddaje 10 strzatéw
do tarczy T2



Faza III
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Faza III

AO2 po oddaniu zza zastony 10 strzalow do tarczy T2
wymienia magazynek i oddaje kolejne 10 strzatéw do
T2

AO01 po zakonczeniu strzelania do T1 przemieszcza si¢
w kierunku za zastong. Za lewg strona zastony
wymienia awaryjnie magazynek w broni i zza zastony
oddaje 10 strzatéw do T3.

V znajduje si¢ za zastong migdzy AO1 i AO2

Faza IV
Zakonczenie konkurencji.

AO1, V, AO2 znajduja si¢ za zastona.

Zatrzymanie czasu

AO1 oraz AO2 informuja s¢dziego o zakonczeniu
strzelania poprzez podniesienie reki do gory oraz
komendzie ,,KONIEC AMUNICIJI”. Bron trzymana w
kierunku na zagrozenie, Zamek w tylnym potozeniu,
magazynek podpiety do broni. Sedzia przestaje
mierzy¢ czas w momencie podniesienia reki
ostatniego zawodnika z zespotu.

CEL

TARCZA TS9, TS10

LICZBA OCENIANYCH TRAFIEN

Pole punktowane — sylwetka 100%

OCENA CZASU

START: podniesiona reka Sedziego w ruchu pionowym do gory,
gwizdek s¢dziego rozpoczynajacy mierzenie czasu.

STOP: Zakonczenie strzelania ostatniego zawodnika z zespotu,
podniesienie reki bez broni, pionowo do gory przez zawodnika
konczacego zadanie. Wazne: kazdy zawodnik po zakonczeniu
strzelania podnosi r¢ke bez broni ruchem pionowym do gory.
Zakonczenie konkurencji (zatrzymanie czasu) liczone jest po




omoéwionym sygnale podniesionej reki i wlasciwej komendzie
ostatniego (drugiego) zawodnika z zespotu.

PUNKTACIJA

Liczy si¢ uzyskany czas zespohlu. Kazdy strzat w pole niepunktowane
powoduje dodanie sekund. Nietrafienie w pole punktowe ,,mucha”
powoduje doliczenie 5 sekund za kazdy niepunktowany strzat do
czasu koncowego zespohu. Przekroczenie czasu 25 sekund w
Konkurencji I powoduje doliczenie kolejnych 10 sekund do puli
czasowej.

KWALIFIKACJA DALSZA

Rywalizacja odbywa si¢ systemem pucharowym. Wezmie w niej
udziat 8 zespolow.

Zespét z czasem 1
Zespo6t z czasem 8 WYGRANY
Zespot z czasem 2
Zespot z czasem 7 WYGRANY
Zespot z czasem 3
Zespot z czasem 6 WYGRANY
Zespét z czasem 4
Zespét z czasem 5 WYGRANY

Do dalszej rywalizacji i KONKURENCIJI II przechodza 4 zespoty.

SPRAWDZENIE BRONI

Po zakonczonej konkurencji, na komend¢ Sedziego ,,sprawdz bron”
zawodnicy samoczynnie sprawdzaja bron w kolejnosci: wyjecie
magazynka, sprawdzenie gniazda magazynka / sprawdzenie komory
nabojowej pod katem obecnos$ci naboju / strzat kontrolny mierzony w
strone kulochwytu

Cele:

Tarcza Strzelecka TS9

Tarcza Strzelecka TS10




