Zalacznik nr 4

STRZELANIE NR 4, KONKURENCJA III
Rekonesans — czyszczenie drogi ewakuacyjnej Zespotu Ochronnego — Filtrujacego, po wezesniejszym zamachu.

Przygotowanie do konkurencji.

Zespot ochronny: dwoch zawodnikow Agent Ochrony 1 ( AO1 ), Agent Ochrony 2 (AO2).

Bron: indywidualna bron krétka startujacego zawodnika lub organizatora ( szczegdlowy opis w Regulaminie
Zawodow ). Bron nieprzetadowana ( podpiety magazynek bez wprowadzenia naboju do komory nabojowej )
Amunicja: amunicja dostarczona przez organizatora ( szczegoétowy opis w Regulaminie Zawodow). Kazdy
zawodnik otrzymuje 16 sztuk amunicji. 10 sztuk amunicji taduje do pierwszego magazynka, 6 sztuk do drugiego
magazynka.

AO1, AO2 podtacza do broni magazynek, w ktorym jest 10 sztuk amunicji, drugi magazynek ( 6 sztuk ) trzyma
w tadownicy. Bron nieprzetadowang wktada do kabury. Kabura umieszczona na pasie biodrowym.

UWAGA: Wszystkie czynnosci zwigzane ze startem zespolu a szczego6lnie z bronig i amunicja zawodnicy
wykonuja na polecenie Sedziego Gléwnego zgodnie z Regulaminem Zawodow.
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Ustawienie celow
Ustawienie zaston.
Ustawienie zawodnikow.
Odlegtosci.
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Fazal T2Ti Fazal
== Pozycja Wyjsciowa — Startowa. ( PW do

konkurencji )

Zawodnicy ustawiajg si¢ we wskazanych przez
Sedziego pozycjach wyjsciowych. W PW bron
indywidualna jest nie przetadowana bez
wprowadzonego naboju do komory nabojowej. Bron
znajduje si¢ w kaburze na pasie biodrowym u
kazdego zawodnika.
Omowienie konkurencji z zawodnikami.
Przypomnienie warunkow bezpieczenstwa podczas
wykonywanego zadania.
A0 A1 Potwierdzenie gotowosci. Zawodnicy potwierdzaja
.. gotowos$¢ do dzialania przez podniesienie reki.
Potwierdza jeden i drugi zawodnik.
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Faza I1

Rozpoczecie konkurencji. Start zaczyna si¢ na sygnat
gwizdka i znaku rgka w widoczny sposéb ruchem do gory
przez Se¢dziego danej konkurencji.

AO1 po okrzyku ,,OCHRONA” wprowadza nabdj do
komory w pistolecie i oddaje 10 strzatow do tarczy T1.
AO2 po okrzyku ,,OCHRONA” wprowadza naboj do
komory w pistolecie i oddaje 10 strzatow do tarczy T2.
UWAGA: na tym etapie strzelanie odbywa si¢ do tarczy
pier§cieniowe;j.
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Faza III

Po zakonczeniu strzelania AO1 i AO2 wymienia
awaryjnie magazynek i po komendzie wiasnej
,NAPRZOD” w szyku zespolem przemieszcza si¢ za
zastong. Zawodnik, ktory wczesniej wykona strzelanie
podaje komendg ,,AWARIA”, ostatni zawodnik podaje
komende ,,NAPRZOD”.

Za zastong:

AOl za zastong przyjmuje pozycje¢ kleczaca.

AQO2 przyjmuje na plecach AO1 pozycje stojacg ( strzela
nad AO1).

UWAGA: Za zastong znajdowac si¢ beda 3 tarcze
,»sylwetki z bronig palng” ( TS9 / TS10 ) oprocz nich
znajdowac si¢ beda sylwetki ,,0soby postronnej’™

Faza IV

AO1 i AO2 lokalizuja zagrozenie i reaguja na zamach
oddajac po 2 strzaty do rozpoznanych celéw.

AO1 w pozycji kleczacej oddaje ,,dublet” do 3
rozpoznanych celow.

AQO2 w pozycji stojacej oddaje ,,dublet” do 3
rozpoznanych celow.

Kazdy cel powinien by¢ ostrzelany przez kazdego
zawodnika z osobna dubletem.

Faza V
Zakonczenie konkurencji.

AO1, AO2 znajduja si¢ za zaslona.

Zatrzymanie czasu

AO1, AO2 informuje s¢dziego o zakonczeniu
strzelania poprzez podniesienie r¢ki do gory oraz po
komendzie ,,KONIEC AMUNICJI”. Bron trzymana w
kierunku na zagrozenie. Zamek w tylnym potozeniu,
magazynek podpiety do broni. Sedzia przestaje
mierzy¢ czas w momencie podniesienia reki
ostatniego zawodnika z zespotu.



CEL

TARCZA TS2, TS9, TS10

LICZBA OCENIANYCH TRAFIEN

Pole punktowane — sylwetka 100%

OCENA CZASU

START: podniesiona rgka S¢dziego w ruchu pionowym do gory,
gwizdek s¢dziego rozpoczynajacy mierzenie czasu.

STOP: Zakonczenie strzelania ostatniego zawodnika z zespotu,
podniesienie reki bez broni, pionowo do gory przez zawodnika
konczacego zadanie. Wazne: kazdy zawodnik po zakonczeniu
strzelania podnosi r¢gke bez broni ruchem pionowym do gory.
Zakonczenie konkurencji (zatrzymanie czasu) liczone jest po
omoéwionym sygnale podniesionej reki 1 wlasciwej komendzie
ostatniego (drugiego) zawodnika z zespohu.

PUNKTACJA

Liczy si¢ uzyskany czas zespohlu. Kazdy strzat liczony jest:
1. w tarczy pier§cieniowej powoduje dodanie sekund wg wzoru:

10 — liczba z pierscienia = liczba dodatkowych sekund
2. w tarcze sylwetkowa w pole niepunktowane powoduje dodanie
sekund. Nietrafienie w pole punktowe ,,mucha” powoduje doliczenie
5 sekund za kazdy niepunktowany strzat do czasu koncowego
zespotu. Przekroczenie czasu 35 sekund w Konkurencji III powoduje
doliczenie kolejnych 10 sekund do puli czasowej. Trafienie sylwetki
,,080by postronnej” powoduje doliczenie kolejnych 10 sekund do puli
czasowej.

POJEDYNKI FINALOWE

Wezma w niej udziat 4 najlepsze zespoty.
Rywalizacja finalowa - bezposrednia

WYGRANY
WYGRANY

Miejsce 1
Miejsce 2

PRZEGRANY
PRZEGRANY

Miejsce 3
Miejsce 4

Pojedynek 1. Zespoty beda rywalizowaé o Miejsce 3.
Pojedynek 2. Zespoly beda rywalizowac¢ o Miejsce 1.

SPRAWDZENIE BRONI

Po zakonczonej konkurencji, na komende¢ Sedziego ,,sprawdz bron”
zawodnicy samoczynnie sprawdzajg bron w kolejnosci: wyjecie
magazynka, sprawdzenie gniazda magazynka / sprawdzenie komory
nabojowej pod katem obecnosci naboju / strzat kontrolny mierzony w
strone kulochwytu.

Tarcze:

Tarcza Strzelecka TS2

Tarcza Strzelecka TS9 Tarcza Strzelecka TS10




